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issue de secours

+# X

Si (imprévu technique==bloque avancement)

{

Lire cette feuille;

placer ['autre feuille et le stylo a coté de celle ¢i;
dessiner [e shema technique et ['endrois de la panne;
Iminutes pour trouver Solution totale sur pap er;

1minutes pour trouver solution sur materiel;

Si probleme==résolu
{
reprendie;
I
Sinon
{
eteindre tout appareil electronique;
abandoner talk en cours;

reprendre au prochain checkpoint;
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Bienvenu Sur le site de la JNUL
https://www.nli.org.il/he =/= en
mais bon comprend rien ducoup ¢’ est en hebreux

=> Archives de I’ Autorité des antiquités d’ Israél

apres les manuscrit de la mer morte ou dead sea scrolls dans Evangelion voici les ta-
blettes de la mer morte. Fin mer morte mais en hébreux c’ est mer de sel ou mer Loth aka
le saint patriarche qui a fait un «tour» a Sodome et Gomorrhe.

Mais ¢’ est surtout dans le coran que c’ est la mer de Loth ¢a, dans la Thora ¢’ est vrai-
ment la mer de sel.

Je savais pas trop avant mais vraiment la mer de sel ¢’ était vraiment un endroits cen-

trale dans le judaisme a I’ époque et méme au deébut du christianisme. « le poisson » qui
était le symbole de reconnaissance.

Fin bon revenons a nos tablettes de la mer de sel ¢’ est qu’ elles ont plus la téte de tenta-
tives kabbalistiques antique que de manuscrits de a Thora classique, fin askip je sais pas
trop a quoi ga ressemble ni I'un ni I’ autre.

Wikipedia me dit que I’une est « la loi écrite et publique sur parchemin » et I’ autre « la loi
orale et secrete »

Donc la kabbale ¢’ est une tradition orale et comme vous vous en doutez ¢ca date pas

d’ hier gu’ on se demande comment ont fait pour capter une tradition rituel orale, surtout
guand tout les cousins écrivent des lettre en lignes.

Perso apres avoir un peu geekeé ces tablette, perso je suis tombé sur une interprétation
qui parait sensee et ga serait la captation d’ un indice de refraction de lumiere.

Genre que ¢’ est la lois orale et secrete, comme la lumiére qu’ on essaie de garder grave
dans la pierre.

la loi de I’ eau, le poisson originel, la lumiere qui entre dans I’ eau et fait naitre le bleu
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Jue soit inscrit comment la lumiere dévie de sa trajectoire en entrant dans I’eau ¢a in-
ligue et sert a montrer la composition de eau de la « mer de sel » a leur époqgue.

)ourquoi serai es ce si important de garder la composition de I’ eau de la mer de sel en
elique ? d’ autres textes kabbaliste évoquent des théorie en lien avec I’ eau antédilu-

rienne(aka avant le déluge) qui aurait des vertus (??) et des propriétés divines.

\dam est dans a genese ha-adam « le glaiseux » un meélange fin de terre et d’ eau, des
itre a I’'image de dieu qui vivaient tous +-900 ans.

sauf a partir du déluge, de cette eau infini tombé du ciel tous les grand patriarche com-
nengaient a perdre de leur longeévité, comme si I’ eau du déluge avait remplace I’ eau
riginel.

e déluge ¢’ est un goulot d’ étranglement qui est arriveé tres vite et qui a contraint hu-
nanité a du repartir de zero (Noé ancétre commun de I’ humanité) et ca a provoqgue shift
otal dans le rapport entre dieu et les hommes..

existe une tradition juive qui continue d’ adorer I’ eau antédiluvienne, comme essence de
étre. Et la mer de Sel comme source de I’ eau primordiale.
“radition a laquelle ces tablettes sont sGrement liés.

1) on a la réfraction de I’ eau « de pluie »
2) de I’ eau salé aux méme guantité que I’ eau de la mer
4) I'indice de réfraction du verre,
3) une autre valeur, qui n’ est pas celle de la mer de sel a leur époque enfin pas selon les
simulation de son évolution, car I’ indice cet indice de réfraction est inatteignable par un
nélange simple d’ eau et de sel mais est pas si loin, mais pour comprendre va falloir gee-
:er un peu plus I’ eau.
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Stable isotope technique to
assess body composition

Christine Slater, PhD
Nutrition Specialist IAEA

C.Slater@iaea.org

Natural abundance

The natural abundance is the concentration of a
stable isotope present in the background (baseline)
sample

» The natural abundance of 2H in water is ~0.015%
 In normal water 15 out of 100,000 H atoms will be 2H
* The natural abundance of 80 in water is ~0.20%

* Baseline samples must be collected in any study
_using stable isotope techniques

{4
Y IAEA

What is an isotope?

Isotopes of an element have 7 “\\ Hydrogen
the same the number of .+ '

protons in the nucleus ‘ b
(atomic number) \ 7

but
= = \ Deuterium
« different atomic mass / 0

(the sum of number of 4
protons + number of neutrons) S

Enrichment

Enrichment is the concentration of a stable
isotope in a sample after the background
has been subtracted

The target enrichment depends on the
method that will be used to analyse the
sample

(B IAEA




Uaand je bais de I’eau je me sens comme des haltA “res
Fluide modA®©rateur centrale nuclA®©aire

Why is fractionation important? Fractionation

Water vapour that condenses on the caps of
bottles used for storing doses, body water * The effect of increased loss of water as
specimens and calibration standards contains water vapour, which contain less 2H
less deuterium than the bulk of the liquid ——

than body water, is to concentrate the

Therefore dose bottles should be inverted to 2H.0 left behind
mix the contents before opening and body 2
water specimens should be centrifuged before This can lead to an underestimation of

analysis TBW and therefore an overestimation of
Do not leave bottles open to the atmosphere, body fat
especially in warm humid climates

(& )1AEA

Coming soon: eLearning ! Dose Consumption




Les plantes, des gu’il fait beau, elles font que transpirer. elles transpirent I’ eau du sol (on remar-
guera le niveau catastrophique d’ eau lourde en Alsace) Et en transpirant comme |’ eau lourde est
un tout petit peu plus lourde, elles enrichissent leurs feuilles en eau lourde.

mais toutes les especes de plantes ont pas les méme capacité d’ enrichissement , moi je vis a
Strasbourg, ca fait qu’y ya pas grand chose de végétal qui transpire a mort, ducoup je suis allé
dans un petit bois a vélo au nord de Strasbourg en passant par PortDuRhin.

Et apres étude et récole de pleins d’ essencesses de plantes; .

Je suis tombeé sur le diamant brut de la banlieue de Stras,
une petite plante invasive mais qui mord pas, rustique et_ _
pousse-partout avec un taux d’ enrichissement maximal $

le solidago:

M
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ABSTRACT

The pet o willd

(8D = =9.0 * 2.5%, n = 3) was not significantly different from

the mean value of stem water (~8.3 £ 2.8%o, n = 3). 3D values

of main vein water ranged from =11.1t0 +12.0%o (n = 14) and

increased along the main vein from petiole to the tip of leaves.

‘was highly enriched in deuterium (mean 3D =

% 2.0%o, n = 19) when compared with stem, petiole, and

vein water. D values of mesophyll water for different areas of

the lamina, however, were fioljiomogenous and could giffenby
as much as 20%s;

50 (SMOW), %o
.

S

Relative distance from base

Figure 1. 5D values of main vein water (y) plotted against relative
distances (x) from the base (y = —9.51 + 21.46x, r* = 0.800, P <
001).

‘Spatial D/H Heterogeneity of Leaf Water'
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Ici ¢’ est I’endrois hyper tranquille ou j’ ai réussi a faire pous-
ser une espece de Solidago, avec des feuilles hyper larges

qui ont la particularité de se colorer aux endrois ou les taux

de transpiration et de concentration en D20 sont les plus

élevés.
C’ est a partir de ce liserai jaune, que j’ enrichie en deutérium
I'eau de strasbourg, pour la consomer et ainsi enrichir mon

corp en eau lourde, comme les humains originels
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PROPERTIES OF D,0

B,0 (Normal Water)

‘Physical scale

sotecar wegn (ST, b
c

100.00°C

i suzec
" " ’ : s Crittcal data{ Pressure 21853 atm
Sunset depuis mon petit lab d’ extraction-enrichissement {nmuy 0.325 g/ml
Temperature of maximum deastty s98°C
Maximum density o} 1.00000
Molecular volume (Seo text)
Vapor pressure (See text)
Heat of vaporization at 25°C 10,515 cal/mole 10,846 cal/mole (See text)
Heat of fusion at triple polnt 1436 cal/mole 1815 * 10 cal /mole
Heat of sublimation at triple polat 12,170 cal/mole 12,584+ 72 cal/mole
Heat capacity (See text)
Eatropy at 25°C (e.u)
Liquid ren w4
Gas 1675 1819
Pree energy of formation (cal/mole) at 25°C
Liguid -56,693 -s8,201
Gas 54,638 -56,061
Heat of formation (cal/mole) at 26°C
Liquid 68,318 cal/mole 70,414 cal/mole
Gas 57,198 cal/mole 58,564 cal /mole
B~ By* (cal/mole)
Gas 23600 23705
Zero potnt energles (cal/mole) 13,219 9,664
Refractive index at 20°C 133300 132828
258934
Molar refraction at 20°C sma 3.005
Verdet constant at 20°C In min/gauss cm
258934 0.013067 0.012556
264007 0.015305 0.014795
@ Diclectric constant at 25°C 854 .25
[ Toatzation constant at 25°7 1x10° 195 x 104
= Heat of iontzation at 25°C (Cal/mole) 13,450 14420
| Diamagnetic suscaptibiity at 20°C 07200 x 10+ ~0.6466 x 10
4 Molar susceptbilities at 30C Zi207x 10 125 x 100
Adiabatic compressibility 410 4626 x 107
4 (dynes™ at 20°C
. Isothermal compresatbility 45.08x 10 848 x 10
. (@ynes) at 20°C
- Velocity of sound in meters /sec at 25°C 1456 1308
- Conductivity and solubility (See text)
-
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La durée de vie des
humains n’ ai fait que di-
minuer apres le second
impact/déluge, une autre
Dolgo, 1658 arés Ao M >

eau est venu remplacer

I’ eau primordiale, et les

corps se sont petit a

petit désenrichi en D20

Lilith dans Neon Genesis Evangelioh
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Adam dans Neon Genesis Evangelion
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La GreenHillZone c’est |le premier niveau de tous les jeux sonic c’est
grand, vert et avec des collines

=L

%

En comparaison des langages impératifs,
les langages fonctionnels offrent une vue plus abstraite des
types (abstrait = sans lien direct avec I'architecture de

I'ordinateur).

op lent et y se rend pas compte qu’il tourne en rond
il est tout seul et qu’y fait que revivre a I’infini

al pris sonic,, c’est le seul qui coure assez vite pour
ge de comportement...

dans mario



Jlu ai dit fonce

Je veux me sentir comme Sonic }
sonic Comme son dans eau comme vaguelettes qui oscille ( i
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Nuclear Reactor start up t-3sec dans I’ultime piscine d’eau lourde
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ir Culure, symbiose bactéi vures
je bois que de |I’eau légereee, dans mon
eau de robinet de Estrasburgo je met

des petit kefir, je leur donne a manger et
ils mettent du CO2 dans mon eau du ro-
binet, «xun peu d’air dans mon eau svp».
Comme ca ils grandissent et moi mon eau
est toute légere, toute fluide et aérienne,
des fois elle failli exploser ma bouteille a

force d’avoir trop d’air.

J'’en bois pas trop qguand méme je me dis
gu’autant de truc vivant dans un liquide
aussi pur que |I’eau ga dois faire un truc
mais bon on m’a dit que c’est bien pour le

microbiote interne.



Jp V@U

SANNNNNNNNNNNNNNNNNNNNY

«une fois j avais
passé 24h avec une
vision et une ouie
«cyborg», je voyais
qu’avec les came-
ra noir et blanc

de mon casque VR
QUEST 2 et j’en-
tendais qu’avec
des micro sur mes
doigt, mais en fait
je me faisait trop
chier car rien était
adapté et communi-
quer avec les autres
humain c’était trop
dur, dans le futur
je pense pas qu’on
communiquera avec
des sons c’est trop
galere a gérer les
ondes dans |I’espace

public»
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seul asset de Doom contenant une vegetation «terrestre hydraté




ng engine une te
rois moteur de rendu una
textura tres motores de

renderizado

Doom c’est une petite
langouste de I’ histoire
des computers graphi
’est rendre I’illusio
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Si tous les trucs plats regardent
il sait si c’est un truc plat qui

d’un objet vraiment en 3d

Jdide

le seul ®il du monde, comment
le regarde ou qu’il tourne auto

Reproduction d’une par-
tie de DOOM dans blen-
der en n’utilisant que des
rectangles plats,

que des plans et c’est

si agréable pour mon

ordi ultra plat de 2019

je I’entend ronronner, et
pas siffler avec ses micro
ventilo de refroidisse-
ment express




«Vanilla Doom  [edit

:\/aml\a Doom ran only in a tweaked VGA "Mode Y" 320x200 video mode. On properly configured CRT monitors, which were the only widely available and inexpensive consumer
« display device for computers at the time, this video mode took up the entire screen, which had a 4:3 physical aspect ratio (the closest 4:3 resolution being 320x240). This meant
:that the 320x200 image, with a 16:10 logical ratio, was stretched vertically - each pixel was 20% taller than it was wide.

:Design of graphics [edi]

2

. Aspect ratio corrected and uncorrected

« Most of the Doom in-game graphics appear to have been specifically designed for the 320x200 resolution as stretched to a 4:3 physical aspect ratio; for example, the appearance  versions of the Doemguy's face on the Doom me:
° of the title screen better matches the Doom box art when using the rectangular pixels unique to this hardware video mode. Similarly, the shape of the status bar face better screen, compared with the version from the box
:matches the dimensions of a real human face. Doom's artists (Adrian Carmack and Kevin Cloud) used Deluxe Paint Il for DOS to produce the artwork for the game, [l which art, strongly suggesting that Doom's in-game o
*would have used the same 320x200 video mode as the game itself. gErlstzRCE I E IMeE] o
. ) pixels of the 320x200 screen mode 4
«\When Doom's graphics are displayed inside a square-pixel, 4:3 screen mode (640x480 or 800x600, for example), they will appear "squashed” relative to how they appear in the :

.
- game.

* Because screenshots only capture the logical frame buffer contents and are not affected by the VGA rasterization process, they will similarly appear flattened (in the 16:10 logical
.
. ratio) when viewed inside a square-pixel screen mode

.
.
.
.
: [ el i ! 4 Comparison of Mona Lisa and the Doomguy. &%
. m The image on the left is corrected; the one on the®
. Square pixels 1:1.2 scaled pixels right is not. :
.

.
° The mancubus sprites demonstrate that aspect ratio The cyberdemon sprite shows that its proportions with .
.
o Ccorrection is necessary to have a more consistent shape for  aspect ratio correction match its physical model closely, .
o their flamethrowers between the horizontal posture for firing while it looks squashed with square pixels :
° and the vertical posture from the pain frame .
.

.
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«L’histoire de la «vrai 3D»
dans les jeux vidéo»

Mais ou est la vrai 3d

Je suis en vrai 3d et si je
pense a un point, dans mon
esprit 3d méme si il est en 2d
je lui met une troisieme 3 di-
mension sans faire expres
Regarde point 2d par écran
2d point 3d dans mon ordi et
guelqgues part sur mon écran
3d guelques part dans mon
cerveau quelqgues part dans la
dimension 3d que j'ai creéer
en face de moi derriere mon
ecran.

R
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comme I’ ordi est tombeé luv j’ ai imprimeé le code source du jeu Doom écrit en C, ¢’ est une
liste d’instructions a suivre qui permet de lancer doom et d’y jouer tout simplement

J’me suis dis que j’ allais en tant que protocole de performance(parce gue je suis aux BA)
de lancer(lancer un logiciel ¢’ est réussir son démarrage, enfin I’ exécution de tous les
prérequis avant d’ arriver a la boucle principale.)

en vue de faire tourner(exécuter la boucle principale avec relative fluidité) le jeu sur pa-
pier en utilisant une planche en bois comme écran sur laquelle seront dessinés (fonction
draw en C) chaque pixels.

Pour stocker toutes les informations; (a droite)voici mémoire que j’ ai utilisé avec des
adresses(numero) et un espace pour noter ce qui est inscrit dedans.(ex: la position du
mur en face)

Mémoire laisse de la place aux données, une place assez grande qui permet de réécrire
plusieurs fois de I’ information par dessus, la ou j’ ai un nombre limité d’ écrasement de
donné dans la méme case meémoire, j’y gagne en gardant I’ historigue des données qui
sont passees par chaqus cases. [Tro triste la RAM qui est perdu a tjr oublier instant tout
ce gu’ elle apprend... ]

Apres avoir réeussi a lancer le jeu et récupeérer toutes les infos du démarrage

-position de tous les objets, mur, textures, niveau nombre de munition, difficulté etc ...
ayayay

mais bon quand on traite avec des images en info(rmatique) on fait face a des types de
données trop dur a gérer genre vraiment, les liste(comme une liste de course oui) de
milliers d’ éléments, pareil travailler les couleurs en RVB pur je me sentais trop inadapté a
ces structures de données...

pseudo code pour les humains par les humains libre et modifiable utilisable par tout le
mode
utopie du pseudo code

«Le pseudo-code est une représentation simplifiée et générique du code informatique,
souvent utilisée pour planifier et décrire I’ algorithme d’ un programme avant de le coder.
Le pseudo-code n’ est pas destiné a étre executé directement par un ordinateur, mais
plutot

a étre utilisé comme un outil de communication entre les développeurs pour décrire de
maniere

concise et compréhensible la logique d’ un programme. Le pseudo-code peut ressembler
a du code

de programmation réel, mais il utilise souvent des mots et des structures de phrases
pour

décrire les opérations plutdt que les syntaxes speécifiques d’ un langage de programma-
tion particulier.»



l
et s e = 4
Samotts) T esetnaos 3 i e
T8 it e e s " o ot 00 Feuillet
Tt iy B ot e
o ] Ty o 1 01
k = anmpun cors i 2 1oz
Id-Software / DOOM LR 3 e
T e i b ae 4 -
B S = N — 5 105
r_draw.h i s -
r_draw.c 8 108
= 9 109
T lp i e eren s . i
7875 ar aciante s s 1 11
e 12 2
T toss it asckconn G 19 113
it iR 1 118
b 15 115
o R . s 118
o e e 7 17
T o v 18 18
T R e, 19 119
5 2 120
AT LT = 2 12t
p 2 22
o 2 123
Tt ot = 20) 2 120
=i 2 125
T r— o o, % 126
o = om - s
5 —r 2 128
T s tun, micio0 2 1
T e e 30 130
T e e ysommetonsuagon ; v a1 131
T r s oo sumeen ;1) 2 52
4o oo 1) 3 133
sincry s, srellyids)e, 60 el
; P (Gomeron suon otz 35 135
o " ot et o ke 148
) 51 cap o o i o 1t st 7 137
P p— = st 38 138
E L Consies) e o i e b 39 139
m o) N e 4 g
4 @ “ 141
T e st o000, B oo v i e p 1z
T e e e % e i a5 143
R S s s “ W 144
e S B o st 1)
i . R T 5 145
B . REn e 4] e
i, o a7 147
Lo et VR e e e a 148
] FY St AR o ) -
R T D 5 o b
B sy - B 152
5 163
Page 1

T
~

/
" Jv’mr,r//,f//,




eqred (28,5, ) al
ot il g v
Ilz:'n; cv(:u Lan.l/z)(m.wwo 1 GpA E

¢ b= yn-tmrain

D_DoomMain()

ERICEIA - FnoResponseFle (I 9_ mon.c m

=(a;8) 3 -Loekfy Nerson) o
tnkerseckion((64,04) (ag b ) iG] | ~V.Lat
bl lla?, 2) Naeh 2 e A2JE B o ((57 - *fo 0 Lls
domin.h AT, < = r
: ¥ o me (e FEALpRF e
O_boomtn s shidoy & T S AUB= An C lors ACUCd /- Dk Hulfple
P nt video sosbon o ~G_Lordbame
it LoaJ Jebof} WUO‘AI‘C é
s Soppseon: 2 o
D Ok v "
-0 r ePCC
L.p.p R inik @ E @ % > €C EGR = sor ndle
D_ Disphs = soil” % €A ¢ A T
i s an 5 :"wxé/\b@ i ;;‘ls;&?gcug, 2o4/25
O_check e ¢ lont—eLAAPTIn AVDAR %05 x €CS x6C <
% O Gome i 4 o0 5 bien xecC Powver A=>B - Pone AMAB _Powe AV
HU- Lot On2bienx @ Suposons A povver A
ST B XEGNC car AW G S povver [3
2ins
o eogmec s .
4)$: AnG =z Avp ,.,lm A=Q PhrAsp

S AND= AU @Dxer
nq AzG o x £ GO SNk
sopross A
Alors B

omg V=4

Sopposons §

il R

gues, mince mon ne gere
NSO S ©r IS UL g@inm e ‘ o
B csistait pas

>y

P‘u, Lafkfr |'D

Ll 3 X =X | - ”f’"" BIREEN C r.oues.canthi
h\lw’l@ .t bl
0 - «xli 24 4

cww de MDJW
: £

"‘TL@(M‘WW' m\;w,r. =

A = i S 5{, {a/w,fgv’}”'

@ é‘ ‘ ) = ,a\wk@

bymere




du pseudo code avant d’utiliser la syntaxe machine

mais ces pseudo code sont tellement plus fin, mais bon trop ambigue askip
«non mais prend un crayon et dessine» me disent les prof d’informatique quand
je suis

pas au clair dans ma téte, et que j’appuie betement sur mon clavier a essayer
de traduire

des phrase en langue machine(=/=language machine)

entre la machine et la fluidité du cerveau ya le pseudocode

e 000000000

1nNs la
plus

Une foi

@e oo

gu’on sait gqu’on écrit en pseudo code on, peut se déplacer sur |’axe

0
S
=
o..

et utiliser des structures tres machine pour préciser son code

en remplagant tous les mots que je prend pour acquis avec une fonction que je
definis
on utilise des librairie de mot qui nous éloigne du code machine

wet-coding



Tekken 7 sur Infinite Azur 1v1 Dragunov contre Eddy, Dragunov a perdu la
premiere interaction mais a quand méme gratté quelques Hp, grédce a un balt il
a va réussir bloquer une attaque -15 on block(15 frame de retard pour I’at-
taquant) ce qui lui permettra si il ne drop pas son combo de mettre eddy mid-
life, mais pas plus, Dragunov gagne tellement a bloguer son adversaire contre
un mur, mais la sur infinite azur rien sur des kilometres, autre que 0.5cm
d’eau ou des kilometres de profondeur jsp

Time | Live Sci
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TEETGECTGETCTCC TECCGAGCARGACCAACGT CAARGEECECETEG TATEGT!

ATGGT TGACTCCT! TCTGCCGTTACTECCCTGTGGEGCAAGETGAACGETGGATGAAGT TGETEETGAGGECCCTGEGCAGGCTGETE
ATGGGTCATTT TACTAT TGT TGAATGT TGCT T
TEETECATCTCACTCCTCAGEACAAGACTECTETCAATECCCTET T TECATECACTTEETECTECAGECCCTGEECAGETTACT

erreur humaine comme perfectien algorithmigue

clommiunity =partially stored datal amd code->auto creaite and modify randmly

% Comparaison simple

CCEAGT TCACCCCTECEGTGCACGCCTCCCTGEACAAGT TCCTGECTTCTETGAGCACCETGCTGACCTCCAAATACCGTTAA
TCA-TTT TT A-TEC-—GCTGCCTA-CAGAAAGTGETE—CTGGETGETGE—T——TGC——TEGCCCACARGTATCACTAR
AATCCATTT-GECARA—AATT-A——C—TEA-——TGG-——GCTTCCTEGECAGAA——TEGTEACTEGAGTEG———GTEC——TG-GCTCCAGATAGCCACTGA
AR-TTT TT TGC-—GCTGECTA-CAGAA-GTGETE-CTGGTGTGE-—T——TGC-TTGGECTCACAAGTACCATTGA - |
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Non « l'ADN poubelle » n'est pas un fatras de résidus inutiles. Le premier chiffre a retenir
est 80,4 % : c'est la proportion de l'ADN biologiquement actif chez l'Homme dans au moins
un de ses types cellulaires. Alors que la portion du génome humain codant pour des
protéines est estimée entre 3 et 8 %, l'essentiel du reste sert donc & quelque chose... Les
équipes du projet Encode décrivent ces 80 % comme un ensemble « d'interrupteurs »,
c'est-a-dire des régions qui contrélent l'activité d'autres génes. Ces chercheurs ont

dénombré quatre millions de sites de ce genre.
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¢ 21.000 geénes codant pour des protéines,

* 8.800 segments qui donneront des ARN courts,

* 9.600 qui conduiront a des ARN longs non traduits en protéines,

¢ 11.224 « pseudogénes », des segments qui ressemblent & des génes mais qui ne sont

jamais traduits en protéines, que l'on consideére (jusqu'a preuve du contraire) comme des

génes morts, voire fossiles.
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Code source

Compilateur
Interpréteur
Y

001101

001101
Enécutable \
Le programme est é Linterpréteur transforme
directement exécuté une instruction & |a fois
per l'ordinateur “l N | ﬂ pour I'exécuter sur I‘'ordinateur
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